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Videospiele zeichnen sich durch einen hohen Grad an Immersion aus, der ein zentrales Ziel der
gestalterischen Arbeit, auch im Bereich des Tons darstellt. Der Autor, selbst Toningenieur, bietet einen
breiten Überblick über die Produktion von Ton und Musik für Videospiele. Er zeigt Aufgabenstellungen und
Herausforderungen im Spannungsfeld zwischen technischen Begrenzungen und klanglicher Qualität.
Videospiele stellen besondere Anforderungen an Ton und Musik, weil die nonlineare und interaktive
Struktur des Mediums die Arbeit am Ton beeinflusst. Im Mittelpunkt steht der Spieler selbst, der durch seine
Aktivitäten direkten Einfluss auf die Tongestaltung hat.
Der Autor stellt Techniken und Arbeitsabläufe dar, die in den verschiedenen Bereichen der Tonarbeit bei
Videospielen Verwendung finden. Zahlreiche online verfügbare Klangbeispiele unterstützen seine
Ausführungen.
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From reader reviews:

Nathan Jackson:

The book Sound für Videospiele: Besondere Kriterien und Techniken bei der Ton- und Musikproduktion für
Computer- und Videospiele (Marburger Schriften zur Medienforschung 38) (German Edition) give you a
sense of feeling enjoy for your spare time. You should use to make your capable a lot more increase. Book
can to become your best friend when you getting anxiety or having big problem with your subject. If you can
make looking at a book Sound für Videospiele: Besondere Kriterien und Techniken bei der Ton- und
Musikproduktion für Computer- und Videospiele (Marburger Schriften zur Medienforschung 38) (German
Edition) to be your habit, you can get a lot more advantages, like add your current capable, increase your
knowledge about some or all subjects. You may know everything if you like wide open and read a e-book
Sound für Videospiele: Besondere Kriterien und Techniken bei der Ton- und Musikproduktion für
Computer- und Videospiele (Marburger Schriften zur Medienforschung 38) (German Edition). Kinds of
book are a lot of. It means that, science guide or encyclopedia or other individuals. So , how do you think
about this e-book?

Valerie Herrera:

In this 21st centuries, people become competitive in each and every way. By being competitive right now,
people have do something to make them survives, being in the middle of often the crowded place and notice
simply by surrounding. One thing that sometimes many people have underestimated the item for a while is
reading. Yeah, by reading a reserve your ability to survive boost then having chance to remain than other is
high. For you who want to start reading a book, we give you that Sound für Videospiele: Besondere Kriterien
und Techniken bei der Ton- und Musikproduktion für Computer- und Videospiele (Marburger Schriften zur
Medienforschung 38) (German Edition) book as basic and daily reading reserve. Why, because this book is
greater than just a book.

Donna Vandyne:

Reading a book to get new life style in this year; every people loves to study a book. When you examine a
book you can get a great deal of benefit. When you read guides, you can improve your knowledge, simply
because book has a lot of information on it. The information that you will get depend on what forms of book
that you have read. If you need to get information about your study, you can read education books, but if you
act like you want to entertain yourself read a fiction books, this sort of us novel, comics, and also soon. The
Sound für Videospiele: Besondere Kriterien und Techniken bei der Ton- und Musikproduktion für
Computer- und Videospiele (Marburger Schriften zur Medienforschung 38) (German Edition) offer you a
new experience in reading through a book.



Pablo McNamara:

Many people spending their time by playing outside with friends, fun activity along with family or just
watching TV all day every day. You can have new activity to invest your whole day by looking at a book.
Ugh, ya think reading a book can really hard because you have to accept the book everywhere? It ok you can
have the e-book, taking everywhere you want in your Touch screen phone. Like Sound für Videospiele:
Besondere Kriterien und Techniken bei der Ton- und Musikproduktion für Computer- und Videospiele
(Marburger Schriften zur Medienforschung 38) (German Edition) which is finding the e-book version. So ,
why not try out this book? Let's observe.
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